
Unità formativa Ore

Soft skills relazionali: comunicare e collaborare in azienda 30
Introduzione all'intelligenza artificiale e nuove tecnologie abilitanti 17
Organizzazione d'impresa nel settore di riferimento 12
Normativa e best practices per la gestiobne d'impresa 10
Design Thinking: metodologie di sviluppo manageriale 10
Strumenti di educazione digitale d'impresa 10
Laboratorio di Human Being 12
Elementi di statistica per la risoluzione di problemi complessi 20
Sicurezza nei luoghi di lavoro 8
Sostenibilità ed etica ambientale nella professione 10
Diritto digitale sicurezza IT applicati al settore di riferimento 15
Orientamento al percorso didattico e all'ingresso in azienda 30
Lingua Inglese 50
Fondamenti di Interfaccia e Setup Progetto 3D 12
Enviroment Design: Tecniche di progettazione e modellazione di Ambienti 3D 
Real Time 

76

Modellazione Organica Zbrush 72
Presentazione Modelli 3D in Real-Time: Marmoset 10
Substance Painter & Designer: Workflow  per il Texturing 3D 96
Unreal Engine: Workflow Completo per Import e Cinematica 24

Ai intro e AI per la pre-produzione; Concept Art; storyboard e 2D Animation
30

AI per la grafica di videogame e prompting per programmazione/ No Code
30

AI nel videomaking e cinematiche 30
AI nel Sound Design 30
Fondamenti di Storytelling Visivo e Narrazione per il Digitale 20
Video Editing e Produzione Audiovisiva  30
Photoshop per la Produzione Grafica e il Texturing Digitale 70
Project Management 100
Marketing Creativo e Comunicazione Strategica 26
Mapping 3D e AI: Droni e Fotogrammetria 22
Scan & Print 3D 24
Startup d'impresa e lavoro autonomo 14
Stage 850
Esame finale
Totale Biennio 1800
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