
 
 
 

 
UX/UI STORYTELLING: TECNICO PER LO SVILUPPO E PRODUZIONE DI CONTENUTI INTERATTIVI IN AMBIENTE VR/AR 

 

Riferimento figura ministeriale: 
10.4.1 Tecnico superiore Augmented, Virtual e Mixed Reality 
Sede corso: 
Macerata (MC) 
Descrizione della figura:  

La figura professionale formata, è un UX/UI Storytelling (User experience e User Interface storytelling) con specializzazione in 

ambienti immersivi e interattivi, in grado di progettare e prototipare esperienze digitali complesse integrando competenze di design 

dell'interfaccia, narrazione visiva e sviluppo in ambienti in Realtà Virtuale, Realtà Aumentata, Realtà Mista (VR/AR/MR). Grazie alla 

padronanza di strumenti come Figma per la progettazione di interfacce e flussi utente, e di Unity per lo sviluppo di ambienti 

tridimensionali e applicazioni immersive, è in grado di operare lungo l'intero processo di ideazione, progettazione e validazione di un 

prodotto digitale. 

Utilizza metodologie consolidate di UX Research — personas, user journey map, wireframing, prototipazione low e high fidelity, test di 

usabilità — per costruire esperienze coerenti, accessibili e orientate all'utente. Applica le logiche del visual design e dello storytelling 

visivo per dare forma a interfacce intuitive e narrativamente efficaci, capaci di generare engagement e connessione emotiva con il 

pubblico. 

Opera con competenza nell'ecosistema delle tecnologie immersive (VR, AR, XR-realtà estesa, modellazione 3D) al fine di ottimizzare 

e automatizzare i processi produttivi e la valorizzazione del prodotto CROSS-MODALE. 

 



 
 
Sbocchi occupazionali:  

Lo UX/UI Storytelling con specializzazione immersiva può essere collocato, sia come dipendente che come lavoratore autonomo dove 

potrà occuparsi di una o più delle seguenti attività: 

- Progettazione di interfacce digitali (app, siti, piattaforme) attraverso ricerca utente, wireframing e prototipazione con tool 

dedicati. 

- Sviluppo di esperienze interattive e immersive in ambiente Unity per applicazioni VR/AR/MR destinate a ambiti aziendali 

- Modellazione e texturing di asset 3D con Blender per ambienti digitali e prodotti interattivi 

- UX Research e testing: conduzione di test di usabilità, analisi dei flussi di navigazione e ottimizzazione dell'esperienza utente 

- Valorizzazione digitale del prodotto attraverso ambienti immersivi e applicazioni AR/VR/MR 

- Consulenza in UX/UI design per startup, agenzie digitali e aziende che sviluppano prodotti digitali innovativi 

 

 

 

 

 

 

Contenuti percorso:  

- Fondamenti di UX Design e metodologie di ricerca utente: personas, user journey map, architettura 

dell'informazione, test di usabilità 

- UI Design: progettazione di interfacce interattive, visual storytelling, accessibilità, responsive 

design e micro-interazioni 

- Prototipazione con tool specializzati in wireframing low e high fidelity, design system, librerie di 

componenti, handoff con sviluppatori 

- Tecnologie immersive (VR, AR, MR, AI): progettazione e sviluppo di esperienze interattive con 

realtà aumentata e virtuale 

- Unity 3D Development: sviluppo di ambienti interattivi, interfacce grafiche in-engine, sistemi di 

animazione, AI base per non player character (NPC), creazione di ambienti ottimizzati per 



 
 

piattaforme VR/AR/MR 

- Modellazione e animazione 3D con Blender: modellazione poligonale, UV mapping, rigging, 

texturing con Substance Painter 

- Level Design e Lighting in Unity: progettazione di ambienti 3D giocabili, lighting real-time e baked, 

Universal Render Pipeline 

- VR/AR/MR con Visori di realtà mista e smart wearable, sviluppo di applicazioni immersive, 

controller input, interazioni spaziali e riconoscimento superfici 

- Game Design e Storytelling Interattivo: progettazione di esperienze narrative, game economy, 

meccaniche e psicologia dell'utente 

- Strategie per la valorizzazione del patrimonio culturale e turistico attraverso soluzioni digitali 

immersive 

- Prototipazione e testing: valutazione e ottimizzazione di esperienze digitali attraverso test utente e 

iterazione progettuale 

- Digitalizzazione dei prodotti per la fruizione CROSS-MODALE scanning dalla realtà al 3D e 

prototipazione rapida. 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
Gli obiettivi progettuali correlati al percorso in oggetto sono di seguito riportati: 

- Progettare e prototipare interfacce digitali complesse attraverso metodologie di UX 

Research e strumenti professionali di wireframing, con attenzione all'usabilità, 



 
 
Obiettivi progettuali:  all'accessibilità e all'esperienza utente. 

- Sviluppare applicazioni immersive in ambienti VR/AR/MR utilizzando Unity 3D, visori di 

realtà mista, smart wearable, integrando storytelling visivo e interattività. 

- Applicazione di tecnologie avanzate tramite l’utilizzo di Blender per la modellazione 3D e 

Unity per la creazione di ambienti virtuali e interfacce utente intuitive. 

- Ottimizzazione e valorizzazione della comunicazione aziendale tramite la digitalizzazione per 

ambienti AR/VR/MR; 

- Ottimizzazione dell'esperienza utente: progettare percorsi narrativi e interfacce che 

migliorino l'engagement e l'interazione attraverso tecniche di UX/UI design. 

- Definire e monitorare KPI per valutare l'efficacia delle soluzioni digitali e orientare le scelte 

progettuali nel tempo. 

- Costruire ed eseguire procedure di testing per verificare i requisiti di usabilità e di 

performance e stabilire la conformità con le specifiche di progettazione assicurando che i 

componenti nuovi o modificati soddisfino le aspettative 

 

 

 

 

 

Competenze chiave:  

Le competenze chiave del percorso formativo Lo UX/UI Storytelling sono riconducibili e referenziabili alla 

figura “10.4.1 Tecnico superiore Augmented, Virtual e Mixed Reality"” contenuta nelle Disposizioni 

concernenti le aree tecnologiche, le figure professionali nazionali di riferimento degli ITS Academy e gli 

standard minimi delle competenze tecnologiche e tecnico-professionali (Decreto Ministeriale ITS 

Academy 203 del 20 Ottobre 2023).  

Nello specifico le competenze che i discenti dovranno acquisire a fine percorso formativo sono:  



 
 

- Creare progetti grafici e di animazione con effetti speciali, anche in Augmented, Virtual e 

Mixed Reality (AR/VR/MR) destinati a diversi contesti e modalità di fruizione: cinema, tv, 

gaming, web, metaverso, applicazioni industriali, promozione e fruizione turistica, 

valorizzazione del patrimonio culturale 

- Progettare, disegnare, impostare e codificare contenuti ed effetti speciali audiovisivi 

crossmediali, mediante l'utilizzo di applicazioni multimediali anche 3D, considerandone la 

fruizione su molteplici canali (web, cinema, mobile, AR/VR ecc..) e ottimizzando l’esperienza 

utente 

- Organizzare e ottimizzare il messaggio/informazione di origine declinandolo attraverso i 

linguaggi e gli strumenti di comunicazione digitale tecnicamente ed economicamente 

disponibili in funzione degli obiettivi di comunicazione, del target e delle modalità di 

fruizione attese da parte dell’utente 

- Costruire ed eseguire procedure di testing per verificare i requisiti di usabilità e di 

performance e stabilire la conformità con le specifiche di progettazione. Assicurare che i 

componenti nuovi o modificati soddisfino le aspettative 

- Pianificare e dirigere un progetto di AR/VR per assicurare il coordinamento e la gestione 

delle interdipendenze. Collaborare alla gestione delle attività, delle responsabilità, delle 

milestones critiche, delle risorse, dei termini di consegna e alla definizione del budget 

- Definire e gestire i Key Performance Indicator (K.P.I) interni (audit) ed esterni (performance), 

nel rispetto dei criteri adottati per garantire la sostenibilità della soluzione sviluppata 

 


