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UX_UI STORYTELLING:
TECNICO PER LO SVILUPPO E PRODUZIONE DI CONTENUTI INTERATTIVI
IN AMBIENTE VR/AR
Rif. Tecnico superiore Augmented, Virtual e Mixed Reality

MACERATA (MC)

Unita formativa Ore
Soft skills relazionali: comunicare e collaborare in azienda 30
Introduzione all'intelligenza artificiale e nuove tecnologie abilitanti 17
Organizzazione d'impresa nel settore di riferimento 12
Normativa e best practices per la gestiobne d'impresa 10
Design Thinking: metodologie di sviluppo manageriale 10
Strumenti di educazione digitale d'impresa 10
Laboratorio di Human Being 12
Elementi di statistica per la risoluzione di problemi complessi 20
Sicurezza nei luoghi di lavoro 8
Sostenibilita ed etica ambientale nella professione 10
Diritto digitale sicurezza IT applicati al settore di riferimento 15
Orientamento al percorso didattico e all'ingresso in azienda 30
Lingua Inglese 50
Storytelling e semiotica visiva nella comunicazione 20
Project management 60
Startup d'impresa e lavoro autonomo 14
Elementi di marketing 30
Fondamenti di UX, Ul e Visual Design 20
Digital brand identity 18
User Experience - Progettazione di esperienze integrate e omni-channel 55
Metodi di collabrazione , e workflow, per UX /Ul design 20
Storytelling visivo e narrazione per il design digitale 40
Teorie e tecniche di copywriting 20
Laboratorio di scrittura creativa 20
UX Writing e accessibilita del contenuto 15
Braphic designing with Al: creativita per social e digital advertising 40
Visual Storytelling: comunicare attraverso immagini e video 40
User Experience Design e Prototipazione 18
Unity 3D Development 102
Modellazione 3D e Texturing con Blender & Substance 48
Level Design e Lighting in Unity 48
VR con META QUEST 3 36
AR con AR code 30
Game Design e Storytelling Interattivo 22
Stage 850
Esame finale
Totale Biennio 1800




