
 
 
 

 
EVENT PROJECT MANAGER   

 

Riferimento figura ministeriale:  
9.1.3 Tecnico superiore per l’organizzazione e la promozione di eventi in ambito turistico e culturale 
Sede corso:  
Macerata (MC) 
Descrizione della figura:  

La figura professionale formata, partendo dallo studio della fattibilità del progetto e analizzando gli aspetti tecnico-logistici, è in grado 

di coordinare e supervisionare l’intera fase di produzione, realizzazione, consegna e monitoraggio di eventi (di varia tipologia e 

complessità), digitali e onsite. L’Event Project Manager rappresenta una figura essenziale e strategica in grado di, attraverso 

l’ottimizzazione complessiva dell’evento, massimizzare il valore offerto a stakeholder, partecipanti, sponsor ed eventuali partners. 

Nello specifico, si occupa di tradurre l’idea nel format evento, coordinando e gestendo le risorse umane coinvolte. 

Pianifica e gestisce il budget, analizzando eventuali fonti di finanziamento e cofinanziamento con enti pubblici e/o privati, 

supervisiona, inoltre, il rispetto delle normative di sicurezza e igiene. Sa sviluppare il cronoprogramma delle attività e i tempi 

necessari per la realizzazione dell’evento, compresi potenziali rischi ed eventuali imprevisti, nonché analizzare l’efficacia 

dell’organizzazione attraverso la raccolta di feedback e costruzione di report delle attività svolte (debriefing). 

La figura professionale in uscita integra, tra le proprie competenze, il monitoraggio continuo dell’evento per garantire il rispetto degli 

standard qualitativi e dei risultati attesi. Inoltre, dedica particolare attenzione agli aspetti di sostenibilità, promuovendo pratiche e 

soluzioni volte a ridurre l’impatto ambientale e a favorire un approccio responsabile in tutte le fasi di pianificazione e realizzazione. 

L’Event Project Manager è, infine, in grado di sviluppare strategie di comunicazione e marketing finalizzate alla realizzazione delle 



 
 
attività promozionali legate all’evento. 

Sbocchi occupazionali:  

L’Event Project Manager può essere collocato, sia come dipendente che come lavoratore autonomo dove potrà occuparsi di una o più 

delle seguenti attività: 

- Assistenza alla produzione in tutte le fasi organizzative di un progetto: dal pre-produzione, realizzazione, post produzione e 

monitoraggio dell’evento; 

- Comunicazione e promozione di un evento; 

- Pianificazione di eventi legati all’ambito MICE (meetings, incentive, Congress, events) ed Entertainment (concerti, spettacoli teatrali, 

festival, eventi sportivi); 

- Pianificazione e realizzazione di esposizioni e manifestazioni in ambito turistico e culturale per enti pubblici e/o privati. 

 
 
 
Contenuti percorso:  

- Fondamenti di Event Management 

- Pianificazione e gestione operativa: sviluppo del cronoprogramma e gestione delle risorse, 

budgeting, fonti di finanziamento e cofinanziamento, risk management.  

- Produzione e realizzazione dell’evento: coordinamento delle fasi, realizzazione e monitoraggio in 

conformità alle normi vigenti di settore 

- Strategie di comunicazione e promozione dell’evento   

- Eventi settoriali e specializzati: MICE e Entertainment 

- Monitoraggio, analisi e debriefing 

 
 
 

Gli obiettivi progettuali correlati al percorso in oggetto sono di seguito riportati: 

- Fornire competenze strategiche e operative per la gestione completa di eventi, dalla fase di 



 
 
 
 
Obiettivi progettuali:  

ideazione alla realizzazione. 

- Sviluppare capacità di pianificazione e gestione del budget e delle strategie di 

finanziamento.  

- Promuovere l’integrazione di strategie di comunicazione e marketing, con particolare 

attenzione alla promozione digitale e al coinvolgimento di stakeholder, sponsor e partner. 

- Potenziare le competenze di analisi e monitoraggio post-evento, attraverso la raccolta di 

feedback, e la valutazione dei risultati. 

 
 
 
 
 
Competenze chiave:  

Le competenze chiave del percorso formativo Event Project Manager sono riconducibili e referenziabili 

alla figura “9.1.3 Tecnico superiore per l’organizzazione e la promozione di eventi in ambito turistico e 

culturale” contenuta nelle Disposizioni concernenti le aree tecnologiche, le figure professionali nazionali di 

riferimento degli ITS Academy e gli standard minimi delle competenze tecnologiche e tecnico-

professionali (Decreto Ministeriale ITS Academy 203 del 20 Ottobre 2023).  

Nello specifico le competenze che i discenti dovranno acquisire a fine percorso formativo sono:  

- Progettare, organizzare e gestire gli eventi in ambito turistico, culturale o sportivo con 

particolare riferimento alle istituzioni pubbliche e alle imprese private  

- Predisporre il piano di attività dell’evento definendo gli step di avanzamento, i servizi da 

fornire, il budget necessario, individuando e selezionando le risorse umane, fisiche e 

finanziarie con particolare attenzione alla sostenibilità  

- Definire, pianificare e gestire azioni di comunicazione e promozione dell’evento attraverso 

l’utilizzo di strumenti tradizionali e digitali orientati allo sviluppo tecnologico  



 
 

- Curare i rapporti con i diversi soggetti coinvolti, organizzando e gestendo gli aspetti 

normativi e logistici  

- Definire e gestire i Key Performance Indicator (K.P.I) interni (audit) ed esterni (performance), 

rilevando, reperendo e interpretando i dati statistici sulla gestione dei processi e dei 

prodotti turistici proponendo interventi di miglioramento continuo nel rispetto dei criteri 

adottati per garantire la sostenibilità dell’offerta turistica. 

 


