
Unità formativa Ore

Orientamento al percorso didattico e all'ingresso in azienda 30

Soft skills relazionali: comunicare e collaborare in azienda 30

Lingua Inglese 50

Fondamenti di Event Management 45

Eventi digitali ed eventi 4.0 25

Gestione del tempo e dello stress 20

Introduzione all'intelligenza artificiale e nuove tecnologie abilitanti 17

Creative thinking e problem solving 30

Diritto digitale sicurezza IT applicati al settore di riferimento 15

Organizzazione d'impresa nel settore di riferimento 12

Normativa di settore, sicurezza e gestione dell'emergenza 18

Elementi di statistica per la risoluzione di problemi complessi 20

Elementi base di economia 45

Event concept: progettazione strategica e preproduzione 80

Gestione del cliente, dei fornitori e vendita del concept-evento 30

Produzione  dell'evento 50

Gestione finanziaria ed economica 30

Sostenibilità e accessibilità 15

Media management e comunicazione istituzionale 25

Debriefing 12

Design Thinking: metodologie di sviluppo manageriale 10

Project Management 60

Tools di Project Management 55

Laboratorio di organizzazione eventi 60

Elementi di marketing e marketing degli eventi 10

Marketing digitale, social media marketing e digital advertising 70

Storytelling 20

Comunicazione visiva, produzione grafica e presentazione del progetto 30

Strumenti di educazione digitale in impresa 10

Laboratorio Human Being 12

Startup d'impresa e lavoro autonomo 14

Stage 850

Esame finale

Totale Biennio 1800
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